Podrecznik
uzytkownika

PIXPRO SP360
(Wersja PC)



Przed uruchomieniem

Deklaracja zgodnosci

Strona odpowiedzialna: JK Imaging Ltd.

Adres: JK Imaging Ltd., 17239 So. Main Street, Gardena, CA 90248 USA
JK Imaging Europe, 71 Clarendon Road, Watford, WD17 1DS, UK

Strona internetowa firmy: http://kodakpixpro.com

O tym podreczniku

m JK Imaging Ltd. zastrzega sobie wszelkie prawa do tego dokumentu. Zadnej czesci tego opublikowanego podrecznika nie mozna powiela¢, przesytac,
przepisywac, przechowywaé w systemie gromadzenia/przechowywania danych lub ttumaczy¢ na dowolny jezyk lub na jezyk komputerowy, w
jakiejkolwiek formie, w jakikolwiek sposéb, bez wczesniejszej pisemnej zgody JK Imaging Ltd..

m Wszystkie znaki towarowe wspomniane w tym podreczniku sg stosowane wytgcznie w celach identyfikacji i sg wkasnoscig ich odpowiednich wtascicieli.

m Ten podrecznik udostepnia informacje o uzywaniu aplikacji PIXPRO SP360 (wersja PC). Firma JK Imaging Ltd. dotozyta wszelkich staran do
zapewnienia prawidtowosci tresci tego podrecznika uzytkownika, ale zastrzega sobie prawo do modyfikacji zgodnie z potrzebami.

® W tym podreczniku, wskazuje przydatne informacje.

Sprawy wymagajace uwagi:
1. Wymagana wersja systemu operacyjnego to Mac OS X 10.10/10.9/10.8 lub Windows 8/7.

2. Nie nalezy uzywa¢ w miejscach narazonych na oddziatywanie silnego pola magnetycznego, zaktéceh elektrostatycznych i elektrycznych (na przyktad w
poblizu kuchenki mikrofalowej), ktére mogg spowodowacé zakitécenia odbioru sygnatow.

3. Nie nalezy korzystac¢ z funkcjonalnosci potgczenia Wi-Fi w samolocie.

4. Podczas uzywania potgczenia Wi-Fi, kamere akcji i komputer PC mozna tgczy¢ wytgcznie w trybie jeden do jednego, bez ekranowania sygnatu od
zakiécen kamere akcji mozna tgczy¢ w zakresie odlegtosci do 20 metréw (65 stop).

5. Jedli po otwarciu aplikacji nie mozna uruchomié¢ funkcji Remote Viewer, nalezy sprawdzi¢ ustawienia zapory ogniowej Windows. Nalezy sie upewni¢, ze
"PIXPRO SP360 PC Software" dodano do dozwolonych programéw w zaporze ogniowe;.
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Pofgczenie kamery akcji z komputerem

Instalacja aplikac;ji

Pobierz pakiet instalacyjny aplikacji "PIXPRO SP360" (dla PC) (=¢ / @ z oficjalnej strony internetowej i zainstaluj jg w komputerze, wykonujac
wys$wietlone polecenia. Po pomysinej instalacji, na pulpicie pojawi sie ta ikona @ / @ .

Ameryka

http://kodakpixpro.com/Americas/

http://kodakpixpro.com/Europe/
support/downloads.php

support/downloads.php

Tryb potgczenia:

1. Potagczenia Wi-Fi (obstuga funkcji Zdalny wizjer, Odtwarzaj i edytuj):

1.1. Kamera akgcji: Sprawdz SSID (PIXPRO-SP360_XXXX) i hasto (hasto poczatkowe: 12345678) wskazane na etykiecie we wnece baterii kamery
akcji. W gtéwnym interfejsie, nacisnij przycisk w celu przetgczenia na tryb Wi-Fi.

1.2. PC: Wigcz tryb Wi-Fi, spowoduje to automatyczne wyszukanie pobliskich hotspotéw Wi-Fi. Wybierz SSID kamery akcji (PIXPRO-SP360_XXXX) i

wprowadz hasto. Podczas taczenia przez Wi-Fi, mozna dwukrotnie klikngé¢ ikone aplikacji (=¢ / @ na pulpicie komputera w celu jego uruchomienia.

Po zmianie hasta potgczenia Wi-Fi przez urzgdzenie typu smart, nastgpi synchroniczna zmiana hasta w potgczonym komputerze.

Po zapomnieniu hasta potagczenia Wi-Fi, mozna uzy¢ funkciji resetowania kamery akcji w celu jego wyzerowania (hasto poczgtkowe: 12345678).
2. Potagczenie USB (Odtwarzaj i edytuj)

2.1. Uzyj kabla Micro USB do podtgczenia komputera (komputer powinien by¢ wigczony) do kamery akcji. W trakcie tgczenia, kamera akcji wyswietli
komunikat "Connecting..." i komputer automatycznie wykryje sygnat kamery akciji.

2.2. Aby rozpocza¢ uzywanie aplikacji, mozna dwukrotnie klikna¢ ikone aplikacji (&= / @ na pulpicie komputera.



Metody dziafania

Interfejs Zdalny wizjer

Funkcjonalno$¢ "Zdalny wizjer" jest dostepna
wytgcznie po potgczeniu z Wi-Fi. Po potgczeniu
przez Wi-fi, tego interfejsu mozna uzywac do
wykonywania zdjeé i nagrywania wideo.

A: Obszar ustawien
B: Obszar wyswietlania

1. Oryginalny plik obrazu
2. Rozwiniety obraz
e Nacisnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy, aby
przeciggngc¢ obraz. Obracaj pokretto do przodu i
do tytu w celu powiekszenia obrazu.

e Jesli uzywany jest komputer z ekranem
dotykowym, mozna uzy¢ palca do przeciggniecia
obrazu lub dwdch palcéw do powigkszenia
obrazu.

3. Czas nagrywania wideo
4. Liczba zdje¢ do wykonania
5. Biezgca wersja

6. {gy Ustawienia

7. Stan potgczenia Wi-Fi
Pomysline potgczenie Wi-Fi.
Nieudane potgczenie Wi-Fi.

A

P IAP<20 SP36C

Zdalny wizjer

Ustawienia ogéine

:E)':)...a

Q. Film ) Zdjecie

©® 1080P30 © 1440P30 ® 960P50 ® 720P60 ® WVGAG0

—o %0

Globalny Przéd Segment Quad Panorama

Pierscier © Magic flat
— Pole ob v




Tryb podgladu

Wybierz ikone zgodnie z kierunkiem obiektywu kamery akcji, aby obraz byt wyswietlany pionowo.

D Oznacza, ze gdy obiektyw jest skierowany do przodu, obraz bedzie wyswietlany pionowo.

L) Oznacza, ze gdy obiektyw jest skierowany w dét, obraz bedzie wyswietlany pionowo.

.} Oznacza, ze gdy obiektyw jest skierowany do gory, obraz bedzie wyswietlany pionowo.
Tryb robienia zdje¢
& Film

Przejdz do trybu wideo.

(t) Zdjecie

Przejdz do trybu wykonywania zdjec.

Rozmiar filmu

Dostepnych jest 5 opcji:

1080P30: 1920%1080(30fps) (16:9)
1440P30: 1440x1440(30fps) (1:1)
960P50: 1280%960(50fps) (4:3)
720P60: 1280x720(60fps) (16:9)
WVGAGB0: 848x480(60fps) (16:9)

Rozmiar zdjecia

Dostepne sg 3 opcje:
10MP (1:1): 3200 x 3200
5MP (4:3): 2560 x 1920
2MP (16:9): 1920 x 1080



Rozwin Tryb
Wybierz sposrad kilku roznych efektéw widzenia.
Dostepnych jest 8 opcji:

CQ Globalny 16:90 Przéd ;IO Segment — =|¢9 Quad

| 360°0' Panorama @0 Pierscien (v—-v@ Magic flat ( b Koputa

Pliki obrazu uzyskiwane w trybie przednim czworokgtnym, bedg zapisywane jako pliki czworokatne, a uzyskane w 7 innych trybach zostang zapisane
jako pliki globalne.
Plikow obrazu uzyskanych w trybie Przéd nie mozna rozwinggé.

Globalny Przéd Segment Quad

Panorama Pierscien Magic flat




Odpowiednia tabela do Rozmiar filmu i Rozwin Tryb: (O oznacza "dostepny", X oznacza "niedostepny")

1080P30 1440P30 960P50 720P60 WVGAB0
Globalny X o) X X X
Przéd o) X o) o) @)
Segment X 0 X X X
Quad X ¢) X X X
Panorama X o) X X X
Pierscien X @) X X X
Magic flat X @) X X X
Koputa X @) X X X

Odpowiednia tabela dla opcji Rozmiar zdjecia i Rozwin Tryb: (O oznacza "dostepny", X oznacza "niedostepny")

10M 5M 2M
Globalny o) X X
Przod X @) @)
Segment o) X X
Quad o) X X
Panorama @) X X
Pierscien @) X X
Magic flat o) X X
Koputa @) X X




Pole obstugi funkcji

Kalibracja:

Regulacja obrazu zakresu.

Ta funkcja umozliwia regulacji obszaru obrazowania przed wykonaniem zdjecia.

Wykonaj nastepujgce czynnosci w celu doktadnego dopasowania obszaru obrazu.

1. Kliknij przycisk "Kalibracja" w obszarze ustawien, po czym w obszarze wyswietlania pokazana zostanie czerwona linia kalibraciji.

2. Regulacje mozna wykona¢ myszg (lub palcami):
» Uzyj lewego przycisku myszy (lub jednego palca) do przeciggniecia obrazu dla ruchu.
» Uzyj pokretta myszy (lub dwéch palcéw) do skalowania linii kalibraciji.
3. Ponownie kliknij przycisk "Kalibracja", ustawienie zostanie zapisane i zniknie linia kalibraciji.



Wgéreleél/WIewo/Wprawo/@lQ:

Te przyciski udostepniajg takie funkcje, jak przesuwanie, odwracanie lub powigkszanie obrazu.
Funkcja kazdego z przyciskow w kazdym trybie, jest opisana ponize; :

@/ W gére / W dét W lewo / W prawo

Przesun w kierunku ruchu
wskazowek zegara/
Przesun przeciwnie do kierunku
ruchu wskazoéwek zegara

Globalny Bez efektu Bez efektu

Przod

Segment

Przesun w gére/w doét
Quad

Panorama Powiekszenie/Zmniejszenie Przesun w lewo/w prawo

Pierscien

Magic flat Przerzu¢ w goére/W dét

Koputa

Funkcje czterokierunkowego przycisku na klawiaturze komputera odgrywajg takg sama role jak czterokierunkowego przycisku pola obstugi funkcji (W
gore / W dot / W lewo / W prawo).

Centrum:
Przywrécenie domysinych wartosci obrazu.

Kierunek i szybkosc¢ obrotu | ?

Przeciagnij strzatke w lewo (lub w prawo), po czym nastgpi automatyczny obrét obrazu w lewo (lub w prawo). Im wiecej punktow strzatek w lewo (lub w
prawo), tym szybszy bedzie obrot obrazu.

Tej funkcji nie mozna uzywac w trybie Przod.



Nagrywanie wideo
Kliknij przycisk "REC", aby rozpoczaé nagrywanie wideo. Kliknij przycisk "STOP", aby zatrzymaé¢ nagrywanie wideo.

Jesli potaczenie Wi-Fi zostanie przerwane w trakcie procesu nagrywania wideo, kamera akcji bedzie kontynuowaé nagrywanie i w komputerze
wyswietlone zostanie okno "Ostrzezenie!". Kliknij "Ponéw" w celu ponownego potgczenia.

Filmy wideo zostang zapisane w kamerze akcji.

PIXP<0 SP360

PIXP<0 SP360

[ zdainy wizjer |

Zdalny wizjer

Ustawienia ogélne Ustawienia ogéine.

T~ =3
> Cb Informacje o wersji 1.0 (~ (}: Informacje o wersji 1.0

Wykonywanie zdjec
Kliknij przycisk "Migawka", aby wykona¢ zdjecie.

Zdjecia zostang zapisane w kamerze akciji.

PIXP0 SP360

———————
[ zdalny wizjer |

General Settings

9w

C1OMP(1:1)  © 5MP(8:3) © 2MP(16:9)

Sk o)
~ Informacje o



Interfejs odtwarzania i edycji

Kliknij zaktadke "Odtwarzaj i edytuj" w celu

przejscia do interfejsu, ktéry umozliwia odtwarzanie
lub nagrywanie plikéw.

~IAXP<0 SP360

Odtwarzaj i edytuj

A: Obszar ustawien 7
B: Obszar wyswietlania
1. Indeks
2. Rozwiniety obraz
o Nacisnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy,
aby przeciggnac¢ obraz. Obroc¢ pokretto w celu
powiekszenia obrazu.

e Jedli uzywany jest komputer z ekranem dotykowym,
mozna uzy¢ jednego palca do przeciggniecia
obrazu lub dwéch palcéw do powiekszenia obrazu.

3. Przejscie obrazu

4. Pasek sterowania

)

Panorama  Wyodrebnianie ~Odrzucanie Piersciei  « Magic flat

© Koputa
W gére

5. SCiezka ] 00:09:10 _'E—' 01:03:00

a OREGC zapiszjako 4 <« »

A
L~ Q’} Informacje o wersji 1.0

Q
a | Kamera akgcji (Potgczenie Wi-Fi)
it
DV

0 d—
| Kamera akgciji (Potgczenie USB)
==

DV

Disk

6. Udostepnianie na YouTube (ikonka wyswietla sie
tylko przy odtwarzaniu okragtych filmikéw)

7. Wiecej

11



Tryb podgladu

Sprawdz objasnienia na stronie 5.
Rozwin Tryb

Dostepnych jest 11 opcji:

CQ Globalny @0 Przéd (4:3) |16:90I Przéd (16:9) %IQ
| 360°@ Panorama @0 Pierscien ‘V-—-VO Magic flat ( %O‘

Sprawdz na stronie 6 wizualne reprezentacje pierwszych 9 opg;ji.

WY@  Wyodrebnianie E.__'Q Odrzucanie

Wyodrebnianie Odrzucanie

W trybie (3607, / LWy / CB@, . kiknij ikone ([{BY ) ponizej widoku indeksu, aby pokazat podglad i kiiknj ikone ([{BYLLLl) . ponizej

podgladu, aby pokaza¢ widok indeksu.

Segment

Koputa

al

Quad

12



Pole obstugi funkcji

Kalibracja:

Sprawdz objasnienia na stronie 8.

W gére / W dét / W lewo / W prawo /| @ / Q

@\ / Q W goére /W dét |W lewo / W prawo
Wyodrebnianie Powigkszenie/ [Przesun w gore/w|Przesun w lewo/w
: Zmniejszenie dot prawo
Odrzucanie

W celu sprawdzenia innych szczegétowych informaciji, sprawdz objasnienia na stronie 9.

Centrum:
Sprawdz objasnienia na stronie 9.

Kierunek i szybkos¢ obrotu |

Sprawdz objasnienia na stronie 9.
Sciezka

Q
g | Kamera akgji (Potgczenie Wi-Fi)
it |
bv
Kliknij te ikone, aby przeglada¢ pliki w kamerze akcji, gdy nawigzane jest potgczenie Wi-Fi.
&
Ml | Kamera akcji (Potaczenie USB
= ji (Potg )
DV
Kliknij te ikone, aby przeglada¢ pliki w kamerze akciji, przy potgczeniu USB.
Q
F N
EE=a PC
Disk
Kliknij te ikone, aby przeglgda¢ pliki w komputerze.
Dwukrotnie kliknij te ikone i wybierz $ciezke pliku do przegladania oraz kliknij “OK”.



Pasek sterowania

Q
eKamera akcji (Potaczenie Wi-Fi) ﬁ |
iter |

DV

Fim: [@ XS ECN M« » » » X

Po potgczeniu z Wi-Fi, kamera akcji nie moze bezposrednio odtwarzac filmu. Film nalezy pobra¢ do komputera przed odtwarzaniem.

O o
eKamera akgji (Potaczenie USB) | lub PC
DV

Disk

00:09:10 % 01:03:00

) OREC zZapiszjgko M <« > » » 3T

Film:

Zdjecie: =40

Funkcje przyciskéw na pasku sterowania:

. Pobierz plik do komputera
. Odtwarzaj na petnym ekranie / Anuluj odtwarzanie na petnym ekranie

. u Odtwarzaj / n Pauza

. m Przejdz z powrotem do pierwszej klatki /u Powrét do ostatniej klatki
. n Poprzednia klatka/Przewin

©®@ © ® © ©

. n Nastepna klatka / Szybkie przewiniecie do przodu

14



Pasek postepu wideo

00:09:10 % 01:03:00

Przesuwajgc pasek postepu ponizej suwaka moze szybko recenzje poming¢ pewnych ramach ten film.
Przesuwajgc pasek postepu na szczycie dwdch matych suwak, aby wybrac poczatek i koniec filmu przechwytywania.

E Zdjecie ekranu

Przechwycenie biezgcej klatki przed odtworzeniem wideo lub podczas pauzy.

el ARl Zapisz jako

1.Zapisz plik w nowej Sciezce.
2.Przed odtworzeniem wideo lub podczas pauzy, mozna przesung¢ dwa suwaki na pasku postepu wideo w celu wyboru czesci wideo, kliknij

przycisk , aby zapisa¢ wybrang cze$¢ jako nowy plik wideo.
Obcinanie wideo
Przed odtworzeniem wideo lub podczas pauzy, mozna przesunac¢ dwa suwaki na pasku postepu wideo w celu wyboru czesci wideo, z
ktérej ma zostac¢ utworzone catkowicie nowe wideo. Kliknij przycisk w celu rozpoczecia nagrywania i kliknij przycisk , aby
zatrzymacé nagrywanie.
Podczas obcinania wideo, mozna wyregulowac¢ obraz w obszarze kontroli, po czym efekt takich regulacji zostanie nagrany w nowym wideo.

Wideo proces $cinania mozna klikngé n pauzy,dostosowac¢ do Rozwin Tryb ,a nastepnie kliknij przycisk u strzyzenie kontynuowane.

15



Udostepnianie na YouTube

Okragty film moze by¢ przeksztatcony w formacie zgodnym z YouTube (Kat widzenia mozna regulowac za pomocg myszy podczas gry na YouTube).
1. Pasek postepu moze by¢ przesuwane przez dwa mate suwaka filmu wybrac okres czasu, Kliknij ‘fuu.

2. Wybierz kierunek korpusu aparatu na nagrania, sprawdz na podgladzie z prawej strony interfejsu, czy kierunek obrazu jest prawidtowy i kliknij
"Konwertu;j".

Wyjscia YouTube 360°

Prosze wybra¢ zgdanego wyjscia
Kat widzenia

3. Zapisz wybrany plik jako nowy plik wideo.
4. Kliknij , Concluir” i przeslij nowy plik wideo na YouTube operujac powiadomieniami interfejsu.

Jedynie przy wyborze i rejestrowania ukierunkowania obudowy aparatu w tym samym kierunku, w celu zapewnienia nowy film bawit
orientacji pionowe;j.

Wiecej
Po potaczeniu z Wi-Fi, funkcja ta nie jest wyswietlana podczas odtwarzania pliku kamery akc;ji.

1. Kliknij przycisk @ aby przejs¢ do interfejsu "Ustawienia zaawansowane".

Ustawienia zaawansowane

Ostros¢ U

[ I S R
Kontrast U
Jasnosé U

1 [
Nasycenie U

1 [ 1

2. Przesun strzatke w lewo lub w prawo, aby wyregulowaé Ostros¢/Kontrast/Jasnosé/Nasycenie.

Przed regulacjg ostrosci, nalezy najpierw klikng¢ "Wigcz".

3. Kliknij "OK", aby zapisac¢ ustawienia. Kliknij "DomysIne", aby odtworzy¢ ustawienia poczgtkowe. Kliknij "Zamknij", aby anulowa¢ ustawienia.

16



Ustawienie @

Wylaczanie zasilania:

Po potgczeniu kamery akcji z komputerem, jesli kamera akcji nie bedzie uzywana przez okreslony okres czasu, nastgpi automatyczne wytgczenie kamery
akcji.

Dostepne sa 3 opcje:

WYL

5 min.

10 min.

1. Kliknij {@% .
2. Wybierz czas.
3. Kliknij "OK", aby zapisa¢ ustawienia.

Informacje o wersji 1.0

Ustawienia Link DV

Wylaczanie zasilania
O O O

Ok Zamknij




Informacje o wersji

Kliknij "Informacje o wersji XX", aby przejs¢ do interfejsu Informacje.

1. Widok nowej wersji oprogramowania.

2. Kliknij "Aktualizacja wersji oprogramowania" i przejdz do interfejsu pobierania.

3. Kliknij oficjalng stroneg internetowg w interfejsie, po czym mozna przej$¢ na strone internetowa, aby uzyskac wiecej informaciji.

C'O Informacije o wersji 1.0
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